
Ukeplan 2.trinn uke 23 (3. - 7. juni)

Ukas sosiale mål: Jeg kan ta vare på naturen.

Ukas mål:
Norsk: Jeg kan noen fakta om insekter.

Ukens øveord: fikk, man, alt
Matematikk: Jeg kan lage en kode med symboler og løkker.

Engelsk: Jeg kan forstå og bruke adjektiv til å beskrive dyr.
Jeg kan lese, uttale og oversette ukens gloser: animals, spotted,striped, tall,
short

Til tirsdag Til onsdag Til torsdag Til fredag

Les 10 min. i
småbok.

Les 10 min. i
småbok.

CB: Jobb 10 min
med stien din på
Aski Raski. Lenke i
Classroom.

Engelsk: Spill spillet
på s. 68-69 i
Explore.

Ukeslekse

Gå gjennom ukens begreper. Les ukas meldinger hjem.
Signér og returner målsjekk for uke 22
Norsk: Skriv øveordene 3 ganger hver i lekseboka (fikk, man, alt).
Matematikk: Jobb med s. 152-153 i Matematikk 2 Øvebok. (Max 10 min)

Ukas meldinger hjem:

● Vi kan endelige avsløre hvem som blir kontaktlærer og lærere for skoleåret 24/25:
○ 3A: Espen Øvretveit Johannessen og Katrine Helgeland Midtun
○ 3B: Eva Henriette Vawter og Niklas Shahly
○ 3C: May-Kristin Øgreid og Janet Bru

● Siste skoledag før sommerferien er torsdag 20. juni.

2A: siri.kvilhaug@sandnes.kommune.no katrine.helgeland.midtun@sandnes.kommune.no

2B: mariann.austbo.espedal@sandnes.kommune.no, trude.larsen@sandnes.kommune.no

2C: may.kristin.ogreid@sandnes.kommune.no espen.ovretveit.johannessen@sandnes.kommune.no
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Ukas begrep / ord uke 23

klima
Det typiske været et sted har

over lang tid.

fuktig
Noe som er litt eller helt vått.
Fuktig klima har frodig natur
med mye grønne planter.

tørt
Noe som ikke er vått. Tørt
klima har få grønne planter.

sommerfugl
Et fargerikt insekt med store,

vakre vinger.

flue
Lite, flygende insekt med to

vinger.

mygg
små insekter som biter og

suger blod.

Klapp - klapp -
klapp - tramp

kode
En sett med regler eller

instruksjoner som brukes til
kommunisere eller instruere.

symbol
Et bilde, tegn eller objekt som

betyr noe annet.

løkke
Når vi gjentar en kode, kaller vi

det en løkke.


